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Programma Socrates, Azione  Comenius 2.1 

Numero Contratto: 128967-CP-1-2006-1-IT-Comenius - C 2.1


Workshop degli Insegnanti

“Edutainment: Videogiochi per Imparare”

Informazioni Generali

	Destinatari
	Insegnanti scuola secondaria

	Lingua
	Il corso si svolgerà in lingua italiana

	Sede del corso
	Il corso sarà tenuto nella sede di Pixel a Firenze in Via Luigi Lanzi 12

	Date
	Un giorno al mese nel periodo fra gennaio e giugno 2008
Le date devono essere confermate 

	Orario
	Dalle ore 10 alle 17.00

	Ore totali
	48 ore


Descrizione del corso

	Metodologia
	La metodologia didattica basata sulla costante integrazione fra teoria e pratica. I contenuti verranno costantemente integrati con l’analisi di studi di casi reali. Si svolgeranno esercitazioni pratiche sia individuali che di gruppo. Il corso sarà tenuto in un laboratorio multimediale dove i partecipanti avranno a disposizione dei PC per poter svolgere le attività pratiche.

	Certificazione
	Tutti i partecipanti riceveranno un certificato di frequenza con i dettagli sui contenuti  svolti durante il Workshop e sulle abilità acquisite.

	Organizzatori del corso
	Il corso è organizzato da Pixel, agenzia formativa con sistema di qualità certificato in base alla norma UNI EN ISO 9001:2000, e inoltre accreditata presso il Ministero della Pubblica Istruzione e presso la Regione Toscana. Pixel offre corsi di formazione ad insegnanti, imprenditori e dirigenti della pubblica amministrazione nei settori dell’informatica, amministrazione, lingue straniere, cooperazione europea, ecc. A questo fine Pixel ha sviluppato una rete di contatti ed accordi di cooperazione con università, enti pubblici, centri di ricerca ed altre agenzie formative in tutta Europa.

	Docente del corso
	Il corso sarà tenuto dal professor Antonio Cioffi, docente ordinario di Pedagogia e Didattica all’Accademia delle Belle Arti di Brera a Milano dove è anche responsabile della cattedra di of Sociologia della Comunicazione.

Il Prof. Cioffi, inoltre è docente presso la Facoltà di Lettere e Filosofia dell’Università di Verona, dove è responsabile del corso di laurea in Multimedia e Comunicazione. 




Il Programma di Apprendimento 

	Moduli  Didattici


	Contenuti

	1ª Giornata: 19/03/08 Introduzione alle applicazioni dei videogiochi nell’educazione


	- Didattica e teoria sull’e-learning

- Il web e le piattaforme di apprendimento a distanza

- Come e perché usare i videogiochi nella didattica

- Videogiochi come possibili “ambienti di apprendimento”



	2ª Giornata: 01/04/08
Strumenti Multimediali


	- Come usare i linguaggi multimediali nella didattica.
- Come produrre e gestire le immagini con le nuove tecnologie.
- Come produrre e gestire le animazioni con le nuove tecnologie.
- Come produrre e gestire i video con le nuove tecnologie.
- Come produrre e gestire i suoni con le nuove tecnologie.


	3ª Giornata: 02/04/08
Creazione di videogiochi per scopi educativi 


	- Come programmare i videogiochi con strumenti accessibili.
- Come personalizzare i videogiochi con editor SDK .
- Come programmare videogiochi con editor SDK.


	4ª Giornata: 17/04/08
Sessione Pratica 
	- Sessione Pratica: Creazione di un corso pilota, personalizzando e programmando videogiochi per scopi didattici. Creazione di un relativo tutorial.  



	5ª Giornata: 18/04/08
Sessione Pratica 


	- Sessione Pratica: Creazione di un corso pilota, personalizzando e programmando videogiochi per scopi didattici. Creazione di un relativo tutorial.  

	6ª Giornata: 04/06/08
Sessione Pratica 


	- Sessione Pratica: Creazione di un corso pilota, personalizzando e programmando videogiochi per scopi didattici. Creazione di un relativo tutorial.  


Ulteriori Informazioni ed Iscrizioni
Per ulteriori informazioni e per l’iscrizione al corso, contattare:

Dr. Stefano Zanini
Pixel
Via Luigi Lanzi 12
50134 Firenze
Italia
Tel. +39- 055-48.97.00
Fax. +39-055-462.88.73
E-mail: training@pixel-online.net
Http: //www.pixel-online.net
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