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Chapter Three:  
How to Produce and Manage Animation with IT  

 
In.For.Ef (BE) 

 

1. How to create Gif Animation 

 1.1 Introduction 


��	���	�����������������	�������������	������	������� ��	��������	������������������
���	������������������������� �
���
���	����������� *	��������	���	���������������-�������
�����	�����*��	�������������������������� �


�� ������������ �#
�	�������������	��������	�������������	��
��./	$���� 	�������������
��	�����������������	���������������!���	����������	���� �	��������������������������	���� �
0�	�������������	���������-��������!�����������������	 �������+�	���*,���������!���*��
!������	���	�������*�����������!���	������	������������� ��������������������������������
������������	���������	����*	�1�	������	������� �


���	���	������	����	�������	1�+����������������	!	 ��	*���������������	�������������
������	����������������	�����-�����������	��������	����� �����������������2�(
3�
��(4��	����������	�����������������*��	�� ��

���������	��	����5�����������������	���	�
���	���	� ��� �

 1.2 What you need 

6��7�������������	���������	��������	���	�����+�

·  
� ��	������ �����	�� ��� ���	��� ���� ����!���	�� ��	���8� ���� �9 	����� 0����������
0�����	��������0�����������#�����	��$   �

·  
�
���	���	����������	��������!��������������������	��� ������	��������
��./	������
	��� 	��� ���� ������� ������	������ 	��� ���	���� ������:�� ��8� ���� �9	����� 
��� (�!���

�	������
���
���	����#�����	��$;�

����� �����	���� ��1�� 0��������<��	��� =�	���� �������� *���� ���������� ��� ���� �	�� ����
��������	�	��������	�� ��

 1.3 Frames and Timing  


���	����
������	���	���*����	���	���	�������������	� ���	������	!����������������!���	��
������ ��	��� � ���� 	���	����� ��� ��� �	��� 	�� ��������� ��� ��!������� ���	���� *�� ���� �	����
�����	�����������-�����������	��� ��

���� ���*��� ��� ��	���� *�� ������� ��� ���� 	���	����� �	�� 	� � ���	��� ��� ���� ����������� ���
���� 	���	����� 	��� ��� ���� ��:�� ��� ���� ���� � ���� �	��� ��	���� �	1�� ���� ����� *������ 	���
������� ��� ������	��#	��� ��-����� ����� ���1� ��� �	1�� ���� �� 	�����>$ � ���� ��	���� �	1��
����	���	�����	���	������� �

������	����� ������1����������������*��������	���������� 	������	����������������������
������ ����5��-������������������	������	������������� �������������*�������������	����� ������
���1� ��-������ 	� �������� ��� �������;� ���������� ���� ����� � ���*��� ��� ��	���� �	1��� �����
�9���������	�������	��!���	��:	����>�
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?������������1���������	������������������5���	!�����*� �������� �6����	�������	�����	���
��������������� ���� �9	����� ���� ��	��� �	�� �����	�� ���� ���� � 	� -�	����� ��� 	� �������� ����
��9�����@�������� ��������������*��������	����	������� ���������������	����������	������
	���	���	���� ��

����	�����������	1��	������*�	����������	���	��������� �����������	��������1���������	���
��	�� � '��7�� ������ 	*���� �������� �9	����� ���� ���*��� ��� ��	���� 	��� ���� ������ ������ ����
�	��	��������*��	�����	�����	��� ��

��� ���� ��	������� 	���	����� ���� ��� ������ ,���� ��	�� ��� � ��� 	��� ����� ���� � ���� �	�����	��� ���
��	����������	���������������� �(	1���������������	 �������	������*������>��

6��� �	�� 	���� �	1�� 	�� 	���	����� ���	���	�� 	�� ���� ���� ��� ���� ������� ��� ���������� ��� ����
��������*������������	���	���	�������	�� �

 1.4 First, select the animation dimensions  

'������ ���� �!��	��� ������ 	��� ������� ���� �	��� ���� 	���	� ���� ��� *� � ���� �	������ ����
�����������	��������������������	���	��������������� �	� ����1�������	����	���	�������*���
�����������	���	�������������������	������	����!� � �

�����������	���	���9	����������0���������	����������	� �� �

�����������	�����	���	����������*��ABB9ABB���9��� �

 1.5 Creation of the drawing  

?���� ���5!�� ��������� 	� ��:��� ��	�� �	��� ��	��� ��� ���� 	� ��	����� 	�� 	� ����� ��:�� ��	��� 	��
�������	������������� �

�� ��	�� ��� 0��������� ���� �������� �� �	��� ��� 	���	�� � � ���� ��	����� ����� *������ ���� ������
��	���������	���	����
��+�

�

�

�

�

�

�

���������	��������	�	����	����������������������������� ��	���	���� �

���������9	���������	!����	���AB���	��� ����	�������	��� �	��������������	�������	����������
*�������� �
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����� ��	��� ��5�� ����� ��� ���� ���� 	���	����� �����	� � � �� ���� �	���� ��� ����� *��
C��	���=�	��D �
�*������	��������	�+��

�

 1.6 Steps of the animation. 

���C��	���=�	��D��������1�������������������+�����0��� ��������������������
���	�����
�	������	�������4	������	����� �#�������
���	������	��� ��������5��	���	�+���������������3�

���	���������������	�������$�


�� ������� ����� 	���	����� �	�� ����� ���� ��	���� ������ ������������ ��� ���� !���*��� �	��� � ���
�����	!�������������	����	��������*�������	���	������� ��������*������	��	�������	������
����	���	����+�

�

�

�
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����1�������� '�����	�������������	�������� ��� ��������
���	������	���������	������������
��	�� ��

6�����������������	���=�	���1������	���	������������	��� ����	�����	����������	���	���� �
����1� ��� ���� ������� 	���	����� ��	��� ����� ��� ���� 
��� 	����� �	������ ��� ������� ��� 	��� �����
���������!���*�����������������������9���	����������� ���4	������	����� ��

����1� ���� ������ 	���	����� ��	��� ����� ��� ���� 
���	��� �� �	������ ��� ������� ��� 	��� ����� �����
����!���*���������������������	�����������9���	�������� �������4	������	����� �
�������������
�	����	���;�

�

�����	����������������������+  �

�

�

E�9��������������������������	������	�����	��������*�� ��	���� ���  ��

���������������	��������	���	������������������� ��� ��������5���	��������������������������
�������������*����	���� ���  �

0��!���� ����� 	���	����� *�� ����1���� ���� 0�	�� *������ ��� � 	�� ���� *������ ��� ���� 
���	�����
�	����� �


��������������������	��	����������!����	������	������ �����	���������	�����	��;�

 1.7 Saving your animation 

����������	��������������������3��	!��?���������
� �� �����������!���������������*��������  
�	!�� ��� 	�� 	�� 	���	���� 
��� 	��<��� ��� �	!�� ��� 	�� 	�� � �(4��	�� � ���� 	� ������� 	���	������
,�����	!��	��	�
�� �

6��� �	�� 	���� ������� ����� 3� F9������ ������ ��!��� ���� �� ��� 	�������	�� �������� ����� 	��
�9��������	��	���	��������# ���$����	�G���1�����(�!�� �# ��!$ �

��� ���� ,���� �	!�� ���� ������ ��� ����� *�� �	!��� 	�� 	� �	�� ����0��������� �����# ���$�� ��� ���� �	��
��������� �

2. How to create Vectorial Animation (eg. Flash) 

 2.1 Introduction  

%��������	������	*����!������	��	���	����������	!���� ��	1�����������������*�����������
�������������A'�
�	�����+��
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·  ������� ������� +� ���	���� ����� �����	��� ��1�� 0��������� #
��*�$� ��� 0	�� ����
#�����$ �������	��	����*����	������������	����� ��

%���	�� ��	���� 	��� �	��� ��� ��� ��9���� ��� 	� ���� �0�9���� 	��� �������� ���������� �����
������������!���	�����������	���	1�������	������������ ������������ ��

·  !�������"� ������� +� ���	���� ����� �����	��� ��1�� �������	����� ��	��� ��� � ����	���
#
��*�$   ��

"������ ��	���� 	��� �	��� ��� ��� �	��� ����!���	��� ��	�	*��� �* ,���� � ������ �*,�����
	��� �������� *�� �	����	���	�� �-�	������ �	����� ��	�� ��9�� ��� ��� ����� 	��� 	��	���
��������� ����� ���� �������� -�	���� � ?*,����� �	�� ������ �� ��� ������� ���!���� 	���
��	���� ����� ����	*��� 	����*����� ����� 	�� �������� ������ 	 ��� ������� � ��	������ ����
	����*����� ��� 	� !������ �*,���� ����� ���� 	������ ���� �*, ���� ������ � 6��� �	�� �������
��	���� 	��� ���*��� ��� �*,���� 	����*����� �������� �������� ��� ���� *	���� �*,��� � 
��
�*,���� �	�� *�� ��������� ���� ����� *�� ��	������ ���� 	����*� ����� *��� 	���� *�� ��	�����
	�����	�������������������������	������������	����� �

�

������������	������	���	�������������������	1������� ��������1���1������	����!�����	��
�������	�������	���	�����������	!�������	��	���������� �������������������	������������	�����
�������!������*�����	��������,����	���	����	��������	� ��������	������*��1����1� �#����
H����������	���	��	���	�������5�	*�!� $�������	��1��� ��	�����*����������#�	����
���������������������$�*��	����������	�������	��	����� �������	�������*�������������	���
	��������������������	���	���� �

���!������	��	���	����������	����������5���	!�������	 ��	���������������*��������������� �
6���������	!�������	���������������������	������������ ����������!�����*,�����	�������
������������ ������������������*�����������	�>��

 2.2 Basic animation   

#�������
��� ������������*������������	����*��7����!��������������� ������������
	������ �

4��5���	1��	���9	����+�����	��������!��	�������+��

��������������������������	�����	�������	!����������� ���!������	�����������*��7�������	��
���������#������������$�	��������������������#�	������ ���$ ����������	������������#����������
*�����������$���������*�����������	�� �

����������	�����������!������	��	���	�������������	�� *����������>�

�

�

�

 2.3 Guided animation  

�����������*���������	���	����������!������*����	�����	�� �����������������*�������������� �

��������������	�����H 
�$%  �

�

 2.4 3D effect  

�����������*������	�1���������!������	��	���	�������� ���	��:��	�&'������� �������	�������,����
�	!�������	���������������5����:�+������������������	� �������:��	����������������:��	����
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�����	�	�������������	��������	����	���	���������	��� *����������	���������*�������������� �
#����������*�������������������*����	������	��������	 ���������$�

�

 2.5 Morphing  

��5!��,�����������	������	����!��	�������� �

����	��	����	������������������	���	����������!��	���� ��������	����������	�� �
��	���������
����	���	1��	����������#�������	��������������	��$�

���������9	������	�*�����������#��	�����������$������*�� ����	���������-�	���#������������$��
�����	���������	������������������*�����������	��>�

�

��

�

�

 
 
 

 2.6 Flash 

������!������	��	���	�������	��*�����	��������������� ���	���H �"� �%  �

��	��� 	���	������ 	��� ��	���� 	��� !������	�� �����	���!� � 	���	������ �	����� ��������� ���
��*�����*��������	�������������������	��������H������5� �	������ �������	���	������������
����	������������#I0
��
��$�	�������!������	����	����� ���������9������������ ��

%�� ������ !������	�� �������� 	��� ����	������ ��	��� 	������ ���� ��	���	����� ��� 	�!	����� 	���
�����	���!�� 	���	������� ������ ������!���� ���� �	������ � ��� ������	����� 	��� ���� ����5��
������� ��

��� ��	�� ������ 	���	������� 	�H��	���0�	���5� ��� ������ � ��5�� 	� ����� �������� 	!	��	*��� ��� ����
������ ����	
�  � 6��� ,���� �	!�� ��� ���� ��� ��� ��� ����� ��������� 	��� 	��� �� ��	��� ����
	���	������ ����� ���� �������*���������1��	�� ������������ 	�����	���� �%�����	��� 	���	������
	�����������������	��������	�����	�������	���	�������� �������	�����������	�����������>�

�������	��������	��	���	�����	���*����	������*������� ���������;����*�����*������*����
������-��� �

�

 2.7 Using of Flash 

·  ������ ��� ���� ������� ��� ����� ������� ��� ����  ����  � ������ ���� �	�� 	��� ��	���� ���
!	������ ������ �������� 	��� ����� ���� ��	������ ��� ����� 	�� �	���� ��

��� ������� ���� ���� ��� ���� ��	��� ��� ��	�� ����� *�� �����	���� ��� ����� ���	�� ��*�������
	���	���� �

·  ?�������������������������	���������	��������������� ������ ���"&�'  ����������	����	�����
	������ �!���� ���������� �����	� � ��� 	������ ���� ��� ��	�� ��� ������ �-�	����� ��!��
������	�����������:����	�����	������	���1�������������� ;��
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·  
�� ���� !���� ���� ��� ���� �������� ���� �	!�� ���� ����"���  � ����� ��� ������ ���� �	���
	������ ����� ��� ��� ��	�� � 6��� �	�� 	��� ��	����� �	����   ��
��	����������:����������������������������	���+���	��� �	��� (�$)����  ��

��� J����	���� 	��� ���� ������	��� ��	���+� ���� ��	���� �� �� ������	��� ��� ����� ���������
��	����

��� ��	���� ����	��� ��	��!��� ��	��� ���� 	�����	���� ����� ���� �	��� 1����	��+� ������
���������������	�1����� ��

·  �����	���*����	���	���	���������������������	������ �����	���	���1����	��� �

·  ?�� ���� ������ �	��� ����� ��� ���� �������� ���� ����� ������� 	� ���� �	������ ���������� ����
��*�	����������	���������*,�����	��������� ��������*, ������	��*�����*�������������
�����������������;�

·  
������*������������������������	��	���������	������	 *�+����� ��������� ��	*���	��
���������	���!	����������������������������*�������	��� ������������9��   ��

·  6��� 	���� �	!�� ���� ������ � �	��� � ����� ��� ������ ����� 	�!	����� �������1����� 	��
������ ����� ���������������������,���� ��

·  ��� *����� 	�� 	���	������ ���� �	�� ���� ��	��5�� ��	����� ��� ��� ��� ��	�� ���� �������� ���
�	�����	������������	������������	����������9��������� ������8�������	���	���������
����	���1����	����������	�� �6����	��	������������� ��*��������������������*�	�� �

·  *$�&�" ������� ����� �+�

��������	������������	���	������������������	!������� ���	���	��	����*�� �

���*������������1���������	���	����5������������������: ����������	�*	���������� �
������������	���	����*������	������������������������ �����	����������������*������
����� ��������� 	�� ���	� �%��� �!���� ����� ���� ���	��� 	� ����� #K� ����	���$� ��� ��	��
���*���� 	��� ��	�� ��	��� 	���� ��� ����� ����� ��� ���� ������ � *��� ��� ������	����� ��� ������ ���
1������	�1���������������������������	������	��������� ��:�   �

���� 	�!	��	��� ��� ������ ���*��� ��� ���� ����� ���� ����� ����� �:	������ *��� 	���� ����
����	��	������ ���	��+������ ���� ����� ���� ���*���� ��	��� 	 ����	���	���� ���	���� 	���
��������	����������	�����*������������	��>�%��������	 ��	�����	1���������	�����
#������������������	�����;$�����	�������	�������	�	��� �;�

��	��� ����� ���� ���	��� ������ ���������� ������ ��� ���*��� +� ������� � ���*����� ��+�� �
�"�� � ���*����� 	��� &����� � ���*��� � 
� ���*��� �	�� 	���� ����	��� ������ ���*�����
������	���� ��!��� ������� ������ 	��� ���*���� �	!���� ����� � ���� ����������
������������������������	����������� �

����� ��� 	�� �9	����� ��� 	� ������	�� ��	��:��� ���� ����� ��� ,����� �������� ���� ��� �	1�� 	��
	���	������������	��+�

����+<<��	�����	�� ������� *�<������	�9<��	�� ���� �
6��5��� ���� ��	�� ����� �����	��� ��� ���� ��� �	��� ��� ���  � ��� ���� 	��� 	���	��� �	����	�� ����� ������
	���	����� ��� ���������	� �����	���� ��� ����� *�� �	������ ���������� ����� �������� 	���
�����!��	���������*��������	�� ��

%���	������������*���������������������	���������	1�� �������	��������	�����9������>�

 

 

3. How to create Morphing Animation 

 3.1 Introduction 

��	��� ��������� ��� 	� !���	��:	����� ������-�� � ��� ��� ��� ��� ����� ���� ����	����	�� ���
������	�������������� �
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��������������������������-�������	��*��������	��	����	�� ������������1��	���!�� �����
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��� 	� ��������� ��-������ *������� ���� �	����� ���� ������� ����� ��� ������ ���1�� ����1������
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��	�������� 	�� ����� ��������� ����� ���� �	��� ��� 	������ � ��� ����� �	��� ���� ������� ��	���
���������1����	���������������������-��!	�������������� �	������� ��

6����	!����!��	����������������	����*������������������ ��	��	��������	��+������������	�
��	������	���	������������������	���������	���1���������� �*�������������	����������������
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 3.2 Abrasoft FantaMorph Tutorial : Starting a project 


���	����	������*������������������������ 
�� ��� 
� ����E���0��,������:	��5 � ��

L  ?���������������������������	��������������	�1������ M?����	���9����������,���M�
���M���	��� 	� ���� ���,���M �#��� ���� ���7�� �	��� ��� ���� ���� ��:	��� 	�� ��	����� ��� ����
�����	��� ,���� ����1� ����M'��7�� ����� ����� ��:	��� 	�	��M �6��� �	�� ������ �	����� ����
��:	���*��������������� �	��� ���!����

�"	#��� ������	��	������� $��������������
��9��������,��������1�����H��9�5�*����� �

A  ������� ���� ���,���� ����� ���� �	���
��� ���	�� � ��� ������� ��� ���	��� 	�
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�������� ��� ���� (�!��� ��:�� ������ ��� ����
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6��� �	�� ������� ����� �9������� ��	�����#���� �����	�� ����� ���� ����� *	�1��������
����������   $�� ��� ���� �	�� ���	��� ����� ������� ������� ��� *�� ������ 0��������� ����
�9	���� � 
� �	�1� �	1��� 	� �	��� ��� ���� �������� ��	���	���� �� ��� ���� �	�� 	����� 	�
*	�1��������	�����������	���	� �#�����	�1������*��	�������� ��������	���	����������
	����� 	�*	�1�������� ����*	�1� :���� ��� ���� �	�1� �����*����� � ��	���	����� 	��� �����
����	���	������*	�1������$� �

�

P  E��������1�����M������M�*����������9���������:	�� ��� ����������!����	��*��������
���	��� ��
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6��� �	�� ���� ��� ���� ������ ��	��� ���� ������	�� �������� � ��� ���� ������� ��	��� ���� ��������
������	������	������������������	���������������!�� ��

%��	���� ���� �	!��5�� 	����� 	��� 1��� ����� ����� ���� ������ �� � ������� 	� ������������!��
*������������������������	��� ��

6��������	!�������	������������������	������1���	��� �������	���1�����������*�����������
��	������������������������������������������������������ 	�� �

�

�
��� ���� ���7�� �	��� ��� ���� ���� ��:	���� 	��� ������ ������ � 	�� *�� ����� �	��	��� � 6��� �	��
������� ���� ������� ��	���� *�� ��������� ����3������� ��	��� L   � ��� ���� ������ �����
����3���������	���A   �����*������1�����������������	��� *�������#L�	���A$   

�

�


�����	����������	!��������������������:	���������	� ���	��������	��	��� �4��7����������
�����+�

L+����������	���*������

A+��	������������	����

&+���:�����������	���#��9���$��

N+� ���	����� #9� 	��� �$� ��� ���� ������ � ���
���������������������	������������������:����.��
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@+���:��������������� �6����	��	�,���������������	���� ��!���	���	��������������	�� �#����
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6��� �	�� 	���� ������� 	� *	�1�������� 	� �	�1   � 	�� ��� ��� � ���,���� ��:	�� �?����
���� �	!�� �������� ���� �	�� �����	�� ��� ���� *�� ����1���� ��� ��� ��� ���� ����1� ������
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�

�

E�����+�����	�������	�������������7��*������������:��� �����	�������������0�������� ��

=����*�����	�����������������	�������������������������� ��������	��!������������	���
���5��� ������� ��� ��� ��	��� 1��� ����� ��� *���� ������� ��	��� � ��� ������ ��� ������� ���� ����
�����������������������	�� �������7����	������� ��

 

 3.3 Adding dots. 

���� ���������� ��� ��� ��	��� 1��� ����� ��� *���� ������� ��	���� ��� ������ ��� ������� ���� ����
�����������������������	�� �

4��7���������������+��

�

L+�F���� �����+�6��� �	�� ������� ������ 	��� 	�1��� ����#Q$8��� ����� 	� ���� ����#�
$   �E������ ��	�� ���� �	�� 	���� ������� 	� ���� ����� 	��� � ���� ��������� *�� ������
����1���� ��� ���� ��� � ���� ����� ��� ���� ����� ���� �	!�� �� ��#Q$� ����� �������� �
�������������	��	���	���������*������1����	������������ �����	���������	��
�������	��������	����!������ �

�A+� 
���� 	��� �������������� ���+� ����� ����� ����� ���������� ����� ���� 	��� 	�
�������	����	����	�������	���	���	����	���	������������ �������	�� ���������
��������������������������	!���������1��������������� �	��������	����� ���������
��������������1���������	�������1�������������	����	�� ����������������������
	���	�� 	����	���	���� ��� ���� ��������� ��	�� � 
����	����� ���� 	����	���	����
	����� ���� ��� ���� ���	���� 	�� ���� �������� ���������� ��� ���� �	!�� ��� ��	�� ��� ���
�����������������������������������	���������7�����	��� � �

&+� 
���� I���� ��� �������������� '��+� ��� ����� ������� ��� ��� �1���� ����� ����
	����� 	� ���� ��� 	�� ��	���� ���� ������ ������� ����� 	����	��� 	���� ,���� ���

�����������������������������������������	�� �

N+�!���������+�
�,����"�������8�:�������	���:�������  �

@+� R���<0	�� �������� ������	�������+� ����� ���� :���<�	 �� 	��� ���� ��� ���� ���� �������
��	��������������	�������:���<�	����������������������	 ������� �

O+� R���<0	�� 0��!���� ������	�������+� ����� ���� :���<�	 �� 	��� ���� ��� ���� ���� �������
��	����� ���� �����	�� ����� :���<�	�� ���� ���!���� ������	��� �����
E��������	�����������	�������� �������������������	1�� *��������������������1�� ���������
�	��	������������	��*�����	����	�������	������������	 ����	���	��� �

P+�����(	�������+��	�������� ���� 	��	� ������ 	��� 	������ ���� ������ ������� ����� ���� 	���
���1���� ������� ���� ������� ��� �	����� ��	�� � ����� ��	*��� � ���� ��� �	!�� ����� ���������� ���
�����	�������	����������	��	�,�����������������	!����� ��:�������	������������������� �
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·  ����� ����� ��� ���1� ����� 0���������
���������� ������+� ���� ���� �	���� �����
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�
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�

·  �������� ��	�� ���� ����� ����� 
��� '���Q���� ���������� ����� ��!�� ��������� ���� �������
���������� �

·  ����1����������������*����� �
����������	���	�������	��� L��	���	�������������������
����� 	���	�� ��� ��	���A � #�+�� ���� ����� �������� ���� ��� ��  ����&"�� �� �����  �
���� #����)�����,� �������������� �����������7���������������������������� ���������
��� ���� ������ ��	���� ,���� �����!��� ���� ���� 	��� ��� ���� � 	���	�� ��� ������ ��� ���� ������
��	�� �

�

·  
��� ������ ����� ���� ���� ���	������
�������� ��� *���� ���� � ���� �����
����� ���� ��	��� ��� ���� ��������� ���
����� ��	���� ���� *������ ����� ������
������� ����� *��� ��� ����� ����� ���
��������� 	������ ����� ��� ��������
������� ���� ���� ��	��� �
�
-������ ����� ���� ��+��� ������

�""� ������� ���������"$� � � �����
(�$������ ��������������+��. �

�

�

�

·  6����	������������������������� ���+��
����"  �E��������	�����������������	��������
���7���	!������	1��	�������������!���	��:����������	� �����������������������	�����
������   �
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L  6����	�������������(�!�����:� ��������	����!	������� �����	�����:��	����	���L �
6����	���������	�����9���!	���������������������������� ���*���	�����	�����7��
*������������1������	�����������	!��	���	��������	��� ��:�   �

A  6��� �	�� 	�,���� ���� �������	��� ��� !���	���	����� ��� ��� � ����� �#���� �	�� :���� ����
:���������	�,���   $�

&  ���� ����� ������	��� �������� ��� ���� 0��!���� ������� %	�  � F	��� ������ ��	��� �����
���� ������ ��� ���� �	��� �	�� *�� ���!������ �	����� *�� ������� ��	������ ���� 0��!����
������ ������9	���������������������������������	����� ���������������������!��������
��	��������������������������������������� �������������� ��������������	��������	��
��� ���� ������� ���� ����� ���!���� ���� ���	�� ��	��� ��� �� �� ������� ������ ��� �������	����
��	���A ��

N  ��������������	���*�9�

@  ����(�!�����	����*�9�

��� ���� �	��� 	� ���������� ����� ���	����� ������ �������� � ������ 	��� ����� ��	���+�
����1�� ������ 	� ���� ��	��� ������ 	��� ������ ���� F����� 1�� 8� ��� ����1� ���� (�!���
��	���������%��������������	�����������	���������	��� ������*�������

O  
��������+��������������������	��������	���������������� ������0	����

P  
������	��	���#������������-������$��

.  
����=�!����+��	1�������������������������	���������� ��������!�����������������
��	�� �

/  
�����������#������������-������$�

LB  ����� ��� ���� �������� �	���+�0�	�<0	���� *������� ���!���� � ��	���� ��9�� ��	���� ,����
�������������	�����������	�����	���*������ �

�

·  '�� ���� �	��� ����� ���� ���*������ ���� ������� ���� ����� � �� � 
��� ���� ����� ���� ����
��!����������������*���������*����������� ��

�

�
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·  �������������������������	������������������������	� ��   ��
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·  4��7����������������+�
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·  E��������	!������9������������!��>�

3.4 Exporting the movie 

6����	���9�����������������	������������������������ � ��

������� �	��$%&���
�'�����
��������� � ��� �	��$%&���
����	���� ����������������������*	��
*�������������!����*�9+��

L�F9���������������	���

A�F9�����(�!��+����������	����� ��+�� ������	�����5����������

&�F9�����?�������

�

·  ����'�������)���� ����	���������!��������������������������������	��������� ��	���
�����	�������9������	����������	��	���	���	����	������� 	� ��

�

·  ����'�����������+�� +��

������������������������P��9�������������	!	��	*��+��� 	�����-�������
"��(�!����

���	���� 
���� ��	��� (�!���� ��*�0	���� ������� �	!��� 	��� � �	��	�����FSF � ������
	�,���������9������	�	�������*������1��������F9�����?���� ���*�����  �
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��� ���� (�!��� F9����� �������� ����1� ��� ���� ����	�� ���7! �� �������� 	��� ����1� ����
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